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Grâce à sa longue histoire et son processus de sélection 
unique, le concours a récompensé certains titres très 
populaires tels que Candy Crush, Saga ou encore Plants 
Versus Zombies et ce, dès leur lancement. C’est la seule 
compétition qui réunit les plus grands noms de l’industrie 
tout en récompensant l’excellence et l’innovation des jeux 
mobiles. 

2016 fut une année de croissance pour les IMGA. Nous 
avons lancé trois nouvelles compétitions locales en Asie du 
Sud-Est, au Moyen-Orient-Afrique-du-Nord et en Chine.  

Ceci signifie que la composition des jeux de cette année 
est unique en son genre, car elle est le résultat d’une 
recherche de la qualité, de l’innovation et de l’originalité. 
Les gagnants des nouvelles éditions locales des IMGA ont 
été automatiquement sélectionnés parmi les nominés de 
l’édition globale. Ainsi, les 159 nominés de la 13ème édition 
globale, dont 29 jeux non publiés et 13 jeux de réalité 
virtuelle, furent sélectionnés parmi 3000 soumissions, et 
ont réuni les gagnants de nos compétitions locales avec 
ceux de notre appel à candidature global. 

Les IMGA ont vu le jour en 2004.

INTRODUCTION
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Pour la seconde année consécutive, les IMGA ont présenté 
une récompense du meilleur jeu de Réalité Virtuelle. Les 
13ème IMGA globales ont aussi introduit cette année un 
nouveau prix “L’Artiste du jeu mobile de 2016” décerné au 
meilleur artiste de jeu mobile ou la meilleure équipe qui 
a travaillé sur un jeu particulièrement esthétique. Pour ce 
prix, le jury a été sélectionné séparément, il était composé 
de professionnels avec une compétence en design de jeu et 
en art. 

Les 13ème IMGA ont battu un certain nombre de records 
cette année : davantage de jeux jugés et d’articles dans 
la presse, un taux d’engagement croissant sur les réseaux 
sociaux et une audience plus importante lors de la 
cérémonie de remise de prix à San Francisco. 

Nous sommes très reconnaissants vis à vis de nos sponsors 
et de nos partenaires qui ont participé au succès de cette 
13ème édition.

INTRODUCTION

Maarten Noyons
FOUNDATEUR DE IMGA
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Au cours de l’année 2016, l’équipe des IMGA a travaillé 
sur l’amélioration du système de présélection des jeux 
récoltés lors de l’appel à candidature. Chaque année, nous 
encourageons tous les créateurs de jeux mobiles à nous 
envoyer leurs jeux. Nous reçevons environ 1000 jeux  
par édition. 
 
Auparavant, tous ces jeux étaient testés par les 15 membres 
du jury pendant deux jours afin de sélectionner les nominés 
et les catégories de prix. Nous avons pris en compte les 
retours d’expérience de nos juges faisant remarquer que les 
jeux étant de plus en plus complexes et nécessitant donc 
plus de temps de test, ces derniers souhaitaient pouvoir y 
jouer durant la session des jurys. C’est pourquoi nous avons 
mis en place un outil de présélection en ligne auquel nous 
avons invité 300 experts du jeu mobile afin qu’ils puissent 
tester 20 jeux chacun. Pour chaque jeu testé, nous leur 
avons demandé de les sélectionner comme nominé ou non 
et d’expliquer leur décision. Chaque jeu fut ainsi joué par 4 
personnes, nous permettant ainsi de déterminer notre liste 
de jeux nominés.  
 
Ce processus a permis de réduire le nombre de jeux de 
1000 à 159 pour la session des jurys. 

LES NOUVEAUTÉS

UN NOUVEL OUTIL DE 
PRÉSÉLECTION DES 
JEUX SOUMIS
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Cette année, les IMGA ont lancé trois nouvelles 
compétitions locales acceptant seulement les jeux 
provenant de ces régions. Nous avons suivi notre processus 
habituel : appel à candidatures, présélection en ligne, 
annonce des nominés & vote du public, session des jurys et 
cérémonie lors de laquelle nous annonçons les vainqueurs.  

Les IMGA Asie du Sud-Est (IMGA SEA) :  
la cérémonie a eu lieu à Kuala Lumpur le 8 
novembre 2016. Nous avons reçu 300 jeux 
pour cette compétition et obtenu beaucoup 
de retours positifs de la presse locale et 
internationale. 

Les IMGA Moyen-Orient-Afrique du Nord 
(IMGA MENA) : la cérémonie a eu lieu à 
Amman en Jordanie le 12 novembre 2016. 
Nous avons reçu 100 jeux et un grand 
soutien de la part des communautés 
locales.

IMGA SEA, MENA  
ET CHINE

Un grand merci à nos sponsors et partenaires  
MDEC et GameVil!

Félicitations à Nour Khrais de Maysalward (sur la 
photo, faisant une selfie) et notre sponsor ZAIN.
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Les IMGA Chine (IMGA China) :  
la cérémonie a eu lieu le 13 janvier 2017 à 
Shenzhen. Nous avons reçu 1300 jeux pour 
cette compétition unique en son genre 
soutenue par China Mobile, le premier 
opérateur chinois.

Avec cette nouvelle catégorie, nous tenions à célébrer le 
travail de qualité des meilleurs artistes qui ont travaillé sur 
des jeux exceptionnels, sortis en 2016. Ce prix symbolise 
une reconnaissance professionnelle du travail exceptionnel 
fourni par un artiste, tel que défini par un jury d’experts. 
Tous les artistes ayant travaillé sur un jeu mobile et dont le 
travail a été soumis à la compétition globale des IMGA sont 
éligibles à ce prix, ce qui veut dire que l’artiste de l’année 
2016 a été sélectionné parmi plus de 1000 jeux. 

Parfois, plusieurs artistes ont collaboré 
à la création d’un même jeu. Dans ce 
cas, la personne en charge du design, le 
producteur ou le CEO de l’entreprise qui 
a développé le jeu désigne le gagnant du 
prix. Leur décision pouvant aussi être de 
décerner le prix à toute l’équipe artistique. 
Le prix n’est donc pas par définition attaché 
à une personne.

Le gagnant de cette première édition est 
Ben Brudenell, Directeur Artistique chez 
Natural Motion, récompensé pour son 
travail sur Dawn of Titans. 

NOUVEAU PRIX : L’ARTISTE 
DU JEU MOBILE DE 2016

Notre partenaire MyGamez a réalisé cet événement 
incroyable et nous a apporté l’aval et le soutien de 
China Mobile.
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Ce rapport a pour but de mettre en avant la couverture 
médiatique des IMGA lors de la 13ème édition, 
relations presse et réseaux sociaux inclus. Toutes nos 
communications (communiqués, newsletters et réseaux 
sociaux) sont structurées selon les étapes clés du concours : 

●	 Appel à candidatures (octobre) 
●	 Annonce des nominés (février) 
●	 Session des jurys (février) 
●	 Annonce des gagnants (février)

RELATIONS PRESSE  
ET COMMUNICATION

TOUCH ARCADE

Developer PSA: Submit Your Games to the 
International Mobile Gaming Awards.

PGBIZ.COM

How the International Mobile Gaming 
Awards is changing with the industry

Couverture médiatique 

Appel à candidature
L’appel à candidatures a commencé le 30 septembre 2016. 
Les développeurs, studios et éditeurs de jeux ont été invités 
à soumettre leurs jeux en ligne. 
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Nominés
Juste après la présélection en ligne durant le mois de 
janvier, nous avons annoncé les jeux nominés le 2 février 
2016. 

GAMESINDUSTRY

159 finalists for the International Mobile 
Gaming Awards

DEVELOP ONLINE

Sky Garden: Farm in Paradise nominated 
in the 13th International Mobile Gaming 

Awards Global

POCKET GAMER

International Mobile Game Awards Global 
names 159 finalists

VRR

13th International Mobile Gaming Awards 
Global Nominations Announced
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Gagnants
Les 14 gagnants ont été annoncés le 28 février 2017, dans 
une salle comble accueillant les experts du jeu mobile. 
Nous avons eu environ 800 participants cette année, un 
record pour les IMGA.  

VENTURE BEAT

IMGA names Pokémon Go as the mobile 
game of the year

LA PROVENCE

Marseille s’immice au Coeur de la folie des 
jeux vidéo

LA TRIBUNE

Les défis que l’industrie régionale du jeu 
vidéo doit relever

PG.BIZ

Pokemon GO takes home the Grand Jury 
prize at the 13th IMGA Global

Actualités françaises
Les nouvelles françaises parlent du jury à Marseille.
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Réseaux sociaux

FACEBOOK

Le nombre de fans de la page Facebook Imgawards a 
nettement augmenté ainsi que leur « reach » : entre le 
1er octobre et le 28 février, nous avons compté 34500 
réactions et + 400 fans.

TWITTER

Twitter reste le meilleur outil pour contacter les 
développeurs. Nous notons une augmentation plus 
importante du nombre de followers par rapport à l’an 
passé, ce qui a contribué à une plus grande reconnaissance 
des communautés de développeurs. Ils sont maintenant 
3400 à nous suivre.  
 
Le vote du public a beaucoup aidé, ainsi que notre forte 
activité sur Twitter (au moins 5 tweets par jours et un article 
par semaine sur notre site) nous ont permis d’atteindre  
ces chiffres.  
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Voici quelques exemples de communications publiées par 
les nominés pour inciter leurs fans à voter pour leurs jeux. 

Et quelques illustrations créées par les gagnants : 

Réseaux sociaux

Visibilité en ligne

TRAFIC

En terme de trafic sur notre site internet, nous notons une 
augmentation record entre l’annonce des nominés, le vote 
du public et l’annonce des gagnants (février 2017) : +300% 
de visiteurs uniques & de sessions et +262% de pages vues 
(comparaison février 2016 et février 2017).

LE VOTE DU PUBLIC A ÉNORMÉMENT BOOSTÉ NOTRE TRAFIC : 
NOUS AVONS EU JUSQU’À 24000 VISITES LE 17 FÉVRIER 2017.

Annonce des nominés 
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LOCALISATION

Nous avons une audience très internationale, les 
développeurs soumettant leurs jeux proviennent du monde 
entier. Les principaux pays représentés ont évolué  
depuis l’année dernière et nous avons plus de visiteurs 
provenant d’Asie. 

USA 28% 
VIETNAM 10% 
CHINE 6% 
EUROPE 15% 
PHILIPPINES 4%

TAIWAN 3%
INDONESIE 3%
MALAISIE 3%
RUSSIE 2%

TECHNOLOGIE ET APPAREILS 

Le nombre d’utilisateurs utilisant un téléphone portable 
pour visiter notre site a beaucoup augmenté (70% comparé 
à 40% l’année dernière à la même période). Nous avons un 
chiffre stable de développeurs utilisant une tablette (7%) 
et nous constatons maintenant que 25% des utilisateurs 
utilisent un ordinateur pour créer un compte, voter pour 
leur jeu préféré ou encore lire nos articles. L’appareil 
préféré de nos utilisateurs est l’iPhone avec 36%. 
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Nous sommes fiers de travailler avec les leaders de l’industrie du jeu mobile et nous tenons 
à remercier nos sponsors grâce à qui nous pouvons réaliser ces événements chaque année :

LES SPONSORS  
DES 13ÈME IMGA

Véritable créateur de développement économique, 
social et culturel, Euroméditerranée est un accélérateur 
de l’attractivité et du rayonnement de la métropole 
marseillaise. Grâce à Euroméditerranée, notre sponsor 
fondateur, les IMGA ont pu organiser avec succès de 
nouvelles sessions de jury à Marseille cette année encore, 
donnant aux membres de notre jury une excellente façon 
de faire connaissance avec la ville.

Entreprise majeure du divertissement sur mobile, King 
propose plus de 180 jeux en 14 différentes langues sur le 
web et le mobile et a sponsorisé cette année encore les 
IMGA.

Le célèbre studio de développement de jeux est plus 
particulièrement connu pour la création de la franchise 
Angry Birds. 

EUROMÉDITERRANÉE

KING

ROVIO
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Chaque année la conférence met en avant les nouvelles 
technologies et les innovations du futur dans le domaine de 
l’IoT, de la maison intelligente, de la RV et plus encore.

Entreprise de développement de jeux mobiles fondée à 
Helsinki, en Finlande, elle compte parmi ses succès Clash 
Royale ou encore Clash of Clans.

Entreprise de design, TDS aborde ses projets en offrant une 
solution globale, de la construction d’une nouvelle image 
de marque à la planification de publicités et d’événements 
promotionnels. 

Établi en 2009, Youzu Interactive est une entreprise de 
divertissement globale spécialisée dans le développement 
de jeus vidéo et distribution. En juin 2014, YOUZU 
Interactive a été listé sur le marché financier, devenant la 
première entreprise chinoise sur le  marché boursier des 
actions A.

SAMSUNG DEVELOPER 
CONFERENCE

SUPERCELL

TDS

YOUZU 

LES SPONSORS  
DES 13ÈME IMGA
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DATES
CLÉS

30 SEPTEMBRE 2015

Ouverture des candidatures des 
International Mobile Gamine Awards

31 DÉCEMBRE 2015

Dernier jour pour soumettre un jeu  
aux IMGA 

JANVIER 2017 

Un mois de présélection par 300 experts  
du jeu mobile

2 FÉVRIER 2017

Les IMGA annoncent 159 nominés, 
sélectionnés parmi plus de 1000 
candidatures provenant du monde entier. 

6 ET 7 JANVIER 2017

Première session du jury à Marseille, France. 

28 FÉVRIER 2017

Dans une 111 Minna Gallery bondée, les 16 
gagnants des 12ème IMGA sont annoncés 
lors de la cérémonie par Maude Garrett.
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NOMBRE D’ENTRÉES

En trois mois, nous avons reçu 987 jeux, qui sont entrés en 
compétition pour les 16 prix, dont une nouvelle catégorie : 
L’Artiste du jeu mobile de 2016. 

Pour la deuxième année consécutive, nous avons aussi reçu 
30 jeux de réalité virtuelle et 110 jeux non publiés. 

PROVENANCE 
DES ENTRÉES 

EUROPE 36%

AMERIQUE 23%

SEA 34%

MENA 7%
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PROVENANCE 
DES ENTRÉES 

France 11%

Australie 21%

Etats-Unis 58%

Turquie 23%

Allemagne 11%

Taiwan 11%

Canada 16%

Jordanie 18%

Pologne 11%

Corée du sud 11% Algérie 15%

Royaume-Uni 11%

Vietnam 13%

Suède 10%

EUROPE

ASIE

AMERIQUES

MENA
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NOMINÉS
Après un mois de présélection en ligne, 159 nominés ont 
été annoncés. Courant janvier, les fans des jeux nominés 
pouvaient donc voter sur notre site internet afin d’élire le 
gagnant du Prix du Public. Cette année fut exceptionnelle 
avec un total de 13 000 votes : 2017 a battu tous les records ! 

1979 REVOLUTION: 
A CINEMATIC 
ADVENTURE GAME
Navid Khonsari 

ABI
Grant & Bert Studios/
Lilith Games

BATMAN, THE 
TELLTALE SERIES
Telltale Inc

BATTLE OF POLYTOPIA
Midjiwan

BEAT STOMPER
Rocky Hong

CHEMCAPER: ACT 1 – 
PETTICLES IN PERIL
Jens Schottmann

CONDUCT THIS!
Northplay

COSMIC EXPRESS
Alan Hazelden

CRAP! I’M BROKE: OUT 
OF POCKET
Molly Heady-Carroll

CRYPT OF THE 
NECRODANCER
Brace Yourself Games 

DANCING HUT  
(UNRELEASED)
Jan Veselý 

DANDARA
David Martinez 

DARK DAYS
Parralel Studio

DARK DOT
Inzen Studio

DAWN OF TITANS
NaturalMotion

DAY OF 
THE TENTACLE 
REMASTERED
Double Fine Productions, Inc.

DEUL
Dean Day

DEUS EX GO
Nicolas Verge

DOFUS TOUCH
Alex Enklaar

DRAISINE RALLY
Sami Kosonen

DRAKENLORDS
Andres Tallos 

DREAM DEFENSE
Keith Morales

DROP THE WHEELS – 
PHYSICS GAME
Wajdi Azar

DURANGO
NEXON Company

EGG, INC
Auxbrain

EISENHORN: XENOS
Pixel Hero Games 

EMBER
505 Games

EMOJI SCREAM
Nathan Fouts

ENIGMATIS 3: 
THE SHADOW OF 
KARKHALA
Artifex Mundi

ENIGMBOX
Benoit Freslon

EQUIZ
Ajay Arora 

ERASER
Huy Nguyen Tuan

ESCAPE WITH WORDS
Ander Kumm

F1 2016
Codemasters

FETTY WAP NITRO 
NATION STORIES
Keegan Carter

FIFA MOBILE 
FOOTBALL
Electronic Arts 

FINAL SHOT
Netmarble Games

FORGOTTEN KING
Jan Hrnjak

FROSTBOUND
Jill Sciulli

GALAXY ON FIRE 3 – 
MANTICORE
Tobias Piwek 

GARDENSCAPES
Playrix

GEAR.CLUB
Eden Games Mobile

GUILD OF 
DUNGEONEERING
Gambrinous
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HASSLE
Nikita Sokolov 

HATOFUL BOYFRIEND
Devolver Digital

HIGH NOON REVOLVER
Mike Reñevo

HOP HOP AWAY
Hybrid Humans

HUMAN RESOURCE 
MACHINE
Experimental Gameplay
Group

HUNTERS GATE
Josh Tarrant 

I, VIKING
Tim Dvoskin

IMMORTAL 
CONQUEST
Miley Chen

INFINITY INC.
George Kobyakov

INMIND VR 2 
(DAYDREAM) 
Oleg Chumakov

INVISIBLE INC.
Klei Games

ISLANDS: 
NON PLACES
Carlburton

ISPY
Marc Mulcahy

JRUMP
Benjamin Markby

KING FIGHT
Rinz Luo

KYO – DARK QUEST 
DEMO
Imad Eddine Toubal

LANOTA
Chun Chuan Tu

LATE SHIFT
Caroline Feder

LEAP OF FATE
Clever-Plays

LEGACY QUEST
Socialspiel Entertainment

LEGEND OF THE 
SKYFISH
Crescent Moon Games 

LEGENDS OF CALLASIA
Boomzap Entertainment

LIFELESS TALES: 
DEAR CLARIE
Igor Marcossi

LINEAGE RED 
KNIGHTS
NCSOFT Corporation

LIYLA AND THE 
SHADOWS OF WAR 
Rasheed Abueideh

LOOTY DUNGEON
Taco Illuminati

LOST FRONTIER
Mika Mobile

LOST IN HARMONY
Anne-Laure Fanise

LOVE YOU TO BITS
Alike Studio / Pati.io

MAYHEM
Ilya Shereshevsky 

MEKORAMA
Martin Magni

MONODI LITTLE STAR
Sticky hands inc.

MONSTER CHRONICLES
Kelvin Koh

MR. CATT
7QUARK

MR. KNOW IT ALL
Tarboosh Games

MR. ROBOT:1.5.1
Telltale, Inc

NEON CHROME
10tons Ltd

NONSTOP KNIGHT
Jon Howard

OPERATION DRACULA 
Nabil Bukraa

ORBITS
L’amenuiserie

PAVILION
Henrik Flink

PERCHANG
BEN MAKE GOOD GAME

PINOUT
MediocreGames

PIRATES GULF
Mahmoud AlSati

PIX HOP
Abdallah Elsayed

POKEMON GO
Niantic, Inc.

POLYBLAST
Game Cooks

PRISM
Clint Siu

PUMPED BMX 3
Yeah Us!

PUNCH CLUB
Yulia Vakhrusheva

QURIUS
Dan Harnett

QUTOPIA
The Lost Methods

REDUNGEON
Nitrome

REIGNS 
Devolver Digital

REPLICA
Somi Koo

RETRO CITY RAMPAGE 
DX
Vblank Entertainment Inc.

RODEO STAMPEDE
Fetherweight Games

ROLL TURTLE
Kira Fu

NOMINÉS
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ROME: TOTAL WAR
Feral Interactive 

ROOFBOT
David Fox

ROTANGLE
Youness Dradeb

RUSH RALLY 2
Stephen Brown / 
Brownmonster Limited

RUSTY LAKE: ROOTS
Robin Ras

SAMOROST 3
Amanita Design

SARA IS MISSING
Jeremy Ooi

SENS VR
charles Ayats

SEVERED
Drinkbox Studios 

SIX! 
GramGames

SKY DANCER
Pine Entertainment 

SKY GARDEN: 
FARM IN PARADISE
Thach Huynh

SLITHER.IO
Lowtech Studios

SNOWBOARD PARTY 
2 LITE
Ratrod Studio Inc. 

SOLE
Gossamer Games

SORCERY! 4
inkle Ltd

SPACE CYCLER
Lance Lee

SPACE MARSHALS 2
Pixelbite

SPELLSOULS DUEL 
OF LEGENDS
Nordeus

STAR TREK TIMELINES
Elicia Basoli

STAR WARS™: 
FORCE ARENA
Netmarble Games Corp

STARDRONE VR
Alexey Menshikov

STAY
Ignacio Diaz

STEAMBURG
Mariusz Szypura

STEAMWORLD HEIST
Image & Form International AB

STICK SQUAD 
Suicide Missions, Mario Boutin

STRETCH DUNGEON
Nitrome

SUPER MARIO RUN
Nintendo Co., Ltd.

SUPER STEAMPUFF
Shawn Beck 

SWAN SONG: 
FANTASY CHRONICLES
Games Labs

SWAPTALES: LEON!
Charlotte Razon

TACTICOOL
Alexey Sazonov

TAHU BULAT
Eldwin Viriya

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES: 
LEGENDS
Ludia Inc.

THE ARCSLINGER
Richard Robledo

THE BIUMBIS
Pablo Navajas

THE BUG BUTCHER
Noodlecake Studios Inc

THE NIGHT CAFÉ
Borrowed Light Studios

THE RABBIT HOLE
Pedro Kayatt

THE SCHEMA
Diaa ElHak Guedouari

THE SWORDS
Lee-Kuo Chen

THE TRAIL
Kongregate

THE WORLD 3: RISE OF 
DEMON
Bob Choi

THE WRITER: A 
CHANGE OF IDENTITY
Alexander Polutov

THINK SHIFT
Edmund Ching

THIRTEEN SOULS
Bob Choi

TOCA HAIR SALON 3
Toca Boca

TOCA LIFE: VACATION
Toca Boca

TRIGONO
Marco Tormento

TWOBIT
laurent kermel

URI: THE SPROUT 
OF LOTUS CREEK
zhiwei tan

VIBER EMPERORS
Imperia Online

WANDS
Lisa Le Gresley

WE ARE HEROES
JOY Entertainment

WONDERGLADE
Peter Stahl

ZIP ZAP
Philipp Sotllenmayer

ZOMBIE ANARCHY™: 
STRATEGY, WAR & 
SURVIVAL
Gameloft

ZOMBIE DERBY 2
HeroCraft

NOMINÉS
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Andreas Thorsén
DIRECTEUR TECHNIQUE ET 

DIRECTEUR DE PRODUITS CHEZ 
ROVIO STOCKHOLM

Christopher Dring
JOURNALISTE CHEZ 
GAMESINDUSTRY.BIZ

Chris James
DIRECTEUR GÉNÉRAL DE STEEL 

MEDIA (POCKET GAMER, 148APPS, 
APPSPY)

Eli Hodapp
RÉDACTEUR EN CHEF CHEZ 

TOUCHARCADE

Jana Palm
DIRECTRICE GÉNÉRALE DE 

STUGAN

Jeff Scott
JOURNALISTE ET ÉDITEUR 

INDÉPENDANT 

Joony Koo
DIRECTEUR DU DÉVELOPPEMENT 

DES AFFAIRES CHEZ BIGPOT 
GAMES

Maarten Noyons
FONDATEUR DES IMGA 

Martine Spaans
PRÉSIDENTE DE TAMALAKI

Nizar Romdhane
CEO ET CO-FONDATEUR DE 

VIRTUAL ARTS LTD

   

Pawel Miechowski
RÉDACTEUR PRINCIPAL ET 

RESPONSABLE MARKETING CHEZ 
11 BIT STUDIOS   

  
Kim Krogh

DIRECTEUR DE JEU CHEZ KING

 

 

Tim Wee Boon
JOURNALISTE CHEZ  
INDIEGAMES.COM

Will Mason
CO-FONDATEUR ET RÉDACTEUR EN 

CHEF CHEZ UPLOAD VR

LES MEMBRES DU 
JURY DES 13ÈME 
INTERNATIONAL MOBILE 
GAMING AWARDS
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Avant que la session des jurys ne commence, les 300 
experts du jeu mobile ont revu les 1000 jeux soumis et ont 
sélectionné les 159 jeux nominés qui ont pu être joués et 
testés par nos 14 membres du jury. 

Les membres du jury séjournaient à l’hôtel Intercontinental 
de Marseille et se sont retrouvés dans ce même endroit en 
journée pour tester les jeux. 

Notre sponsor local, Euroméditerranée, notre partenaire 
Primi et les IMGA ont organisé des déjeuners-rencontres 
avec les experts du jeu mobile français et des journalistes 
de la presse locale.  
 

Le premier jour, ils furent divisés en 7 
groupes de 2 personnes, chacun testant 
tous les jeux. Pour chaque jeu, les groupes 
ont débattu, donné des notes et finalement 
décidé s’ils méritaient leur place parmi 
les gagnants ou non. Nous leur avons 
aussi demandé de commencer la réflexion 
concernant les catégories. Un groupe formé 
par deux spécialistes du jeu de réalité 
virtuelle étaient en charge de faire tester ces 
jeux aux autres membres du jury. 

DEUX JOURS DE 
SESSION DES JURYS
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Après cette première journée intense, le 
groupe est sorti manger dans un restaurant 
et ont pu continuer leurs conversations.  

Le lendemain, après un agréable petit-déjeuner, les 
membres du jury se sont rencontrés afin de procéder aux 
dernières étapes. Ce fut une journée intense et complexe. 
Ils ont d’abord terminé leur liste de jeux, certaines 
personnes ont joué jusqu’à 3 heures du matin la veille ! 

Ensuite, les débats ont commencé, Joony Koo, notre 
Président du Jury, a mené la discussion, est passé de jeu 
en jeu afin d’arriver à une première liste de 10 gagnants 
potentiels par catégorie. Ensuite, les juges ont procédé à un 
second tour d’éliminations. Pour terminer, ils ont voté pour 
le meilleur jeu par catégorie et nous avons obtenu tous les 
gagnants ! 
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La cérémonie des IMGA s’est déroulée à la 
Minna Gallery le 28 février 2017 et a débuté 
avec un Happy Hour organisé en l’honneur 
des nominés afin qu’ils rencontrent les 
journalistes présents.  

La cérémonie, présentée par Maude 
Garrett, a débuté à 19h00 et a duré environ 
une heure. Nos invités spéciaux se sont 
alors relayés sur scène pour annoncer les 
gagnants par catégories, à commencer 
par Erik Fackeldey, directeur de projets 
financiers chez Business France, San 
Francisco.  

Ensuite, la fête organisée en partenariat 
avec Youzu a commencé. Pour les 13ème 
IMGA, nous avons accueilli pas moins 
de 800 personnes, deux fois plus que les 
années précédentes. Un nouveau record 
pour cette 13ème édition ! 

LA CÉRÉMONIE À 
SAN FRANCISCO
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Voici la liste des gagnants de cette 13ème édition : 

LES GAGNANTS
GRAND PRIX 
Pokémon GO 

NIANTIC, USA

PEOPLE’S CHOICE 
AWARD 

Sky Garden 
FARM IN PARADISE, 

VNG GAMES STUDIO, VIETNAM

JURY’S HONORABLE 
MENTION 
Mekorama 

Martin Magni, SwedenSUPERCELL, 
FINLAND

BEST MEANINGFUL PLAY 
1979 Revolution: A 

Cinematic Adventure Game 
INK STORIES, USA

BEST TECHNICAL 
ACHIEVEMENT 
Dawn of Titans 

NATURAL MOTION GAMES LTD., UK

EXCELLENCE IN 
INNOVATION 

Human Resource Machine 
TOMORROW CORPORATION, USA 

BEST MULTIPLAYER 
GAME 

Clash Royale 
SUPERCELL, FINLAND

BEST QUICKPLAY  
GAME 

Conduct THIS!  
NORTHPLAY, DENMARK

EXCELLENCE IN 
STORYTELLING 

Reigns 
DEVOLVER DIGITAL, UK

EXCELLENCE IN 
GAMEPLAY 

Battle of Polytopia 
MIDJIWAN AB, SWEDEN

EXCELLENCE IN VISUAL 
ART 

Invisible Inc. 
KLEI ENTERTAINMENT, CANADA

BEST UPCOMING GAME 
Steamburg 

MARIUSZ SZYPURA, POLAND

GUILTY PLEASURE 
Steppy Pants 

SUPER ENTERTAINMENT,  
AUSTRALIA

GAME ARTIST OF 2016 
Ben Brudenell 

ART DIRECTOR AT NATURAL 
MOTION

EXCELLENCE IN AUDIO 
Crypt of the NecroDancer 

BRACE YOURSELF GAMES,
CANADA

BEST VR GAME 
Wands 

MULTIVRSES AB, SWEDEN
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BILAN FINANCIER 
10TH IMGA

COUTS PERSONEL

FRAIS DE FONCTIONNEMENT 
Loyer, Téléphone, Comptabilité, Juridique 

FRAIS DE DÉPLACEMENT FRANCE, HELSINKI, LONDRES, CHINE 
 

FRAIS DE DÉPLACEMENT SAN FRANCISCO 
 

FRAIS DE DÉPLACEMENT JURY MARSEILLE 
 

COÛTS LOCATION DE SALLE MARSEILLE 
 

MARKETING 
Website + webmaster 
Graphisme, Design 
Stand-up Banners + print 
Film 13th IMGA 
Video + photographie 
Production des Prix

REMISE DES PRIX SAN FRANCISCO 
Location de “Minna Gallery” 
Catering 
Sono + Projecteur 
Présentatrice 
DJ 
Event Management

55 300 €

3 000 €

10 200 €

7 331 €

15 152 €

1 200 €

15 750 € 
7 000 € 
1 640 € 
7 000 € 
2 000 € 
3 000 €

32 000 € 
4 200 € 
8 170 € 
2 020 € 

600 €

20 000 € - 11%

36 390 €

46 990 €

175 563 €TOTAL COUTS
Participation Euroméditerranée
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CONTACT

MAARTEN NOYONS
FONDATEUR

maarten@imgawards.com

 
ANNE CHABOT
RESPONSABLE COMMUNICATION

anne@imgawards.com

 
FANNY GILLET
RESPONSABLE MARKETING

fanny@imgawards.com

 

TÉLÉPHONE 

+33 9 66 88 31 99

 

twitter.com/imgawards

facebook.com/imgawards

www.imgawards.com

mailto:maarten@imgawards.com
mailto:anne@imgawards.com
tel:0033621168706

mailto:fanny@imgawards.com
tel:0033641015319
http://twitter.com/imgawards
http://facebook.com/imgawards
http://www.imgawards.com

